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Binaries

Die verfassten Texte behandeln die Kompilierung des GBDK-Toolkits'. Fiir Windows; Mac
Os und Linux gibt es allerdings mittlerweile auch fertig erstellte Dateien?.

Emulator

In den Artikeln zu Spieleentwicklung fur den Gameboy werden die Emulatoren BGB (in
Verbindung mit Wine) und vba verwendet.

Mittlerweile liegt die Empfehlung auf den Emulator Emulicious®. Dieser Emulator ist in Ja-
va* geschrieben und damit auf vielen Plattformen (z: B.: Linux, Windows, Raspberyy PI Li-
nux) lauffahig. Zwar lassen sich damit nicht im GBDK-Toolkit BGB-spezifische® Sachen
verwenden, aber falls dies eh nicht verwendet wird, ist Emulicious ebenfalls eine gute
Wahl.

Tool romusage

Der Entwickler, der kein Autobanking verwendet, konnte das Tool romusage®’ von bbbbbr
nutzlich finden. Es zeigt die Speicherbelegung der einzelnen Banken und sogar die des
WRAMSs an.

Discordkanal gbdk

Neben gbdev als Discordkanal existiert mit gbdk® noch ein weiterer Kanal fiir die Entwick-
lung fur den Gameboy speziell mit dem GBDK-Toolkit.

Literatur

Unter der ISBN 978-3-754-32408-0 ist das Buch ,GAME BOY SELBST RESTAURIEREN
UND REPARIEREN® von Simon Albrecht zugehorig. Dieses Buch beschaftigt sich, wie der
Titel schon verrat, mit der Reparatur und Restauration des Gameboys. Kurz und bundig
werden sinnvolle Arbeitswerkzeuge erwahnt, auf haufige Probleme eingegangen und
schlie3lich noch die Erhaltung/Verschonerung an sich. Das Buch von 2021 besitzt 59 Sei-
ten und kostet 7,99 €.

Fur die Entwicklung von Programmen in Assembler fir den Gameboy bietet sich das
,Game Boy Coding Adventure“ von Maximilien Dagois'® an. In dem 375 Seiten starken
PDF wird ausfuhrlich in diese Thematik eingefihrt. Kosten flr diese Ausarbeitung liegen
bei ca. 10 €.
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GameboyBoyGraphicsEditor (GBGE)

Der GameboyGraphicsEditor'! 12 ist ein webbasierender Editor fiir Tiles (Sprites) und Hin-
tergrundkarten. Er ist an die Tools GBTD und GBMB"? angelehnt. Aufgrund der Webfahig-
keit ist dieses Tool auf vielen Plattformen einsetzbar. Zudem ist das Programm recht ein-
fach gehalten und somit schnell verwendbar.

Display

Es ist anzuraten seinem Gameboy ein aktuelles Display zu verschaffen bzw. ein entspre-
chenden Gameboy zu erwerben (z. B. bei Ebay). Fir gewohnlich werden die alten Dis-
plays nicht mehr so unterstitzt durch Hintergrundgrafiken etc. pp. Zudem entwickeln die
werden die meisten mit einen Emulator entwickeln, wo die Bildwiedergabe besser ist.
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